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EVE = Evolutive Virtual Environment

A Genese du projet, cahier des charges, dialogL
Principales caractéristigues

Recherches et applications en cours
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Genese du projet

A Lancement des activités de recherche en Réa
Virtuelle et Augmentée au LIMSI : 1999

ACr ®ati on de | 0®qul pe

A Construction d'un equipemenbtermediaire
(MUSE, 2002) : fonctionnera pendant 7 ans !
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MUSE, circa 2003
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Genese du projet / Cahier des charges

ADesi gn doun syst me
v De grande tallle (immersion echelle 1)
v Multi-steréoscopique (collaboratif)
v Multimodal (visu + son faptique

A Nombreuses contraintes techniques:
v Isolation et traitement phonique
v Dalle retreprojetee

A Concept bammentsphéclique
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