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EVE = Evolutive Virtual Environment

ÂGenèse du projet, cahier des charges, dialogue

ÂPrincipales caractéristiques

ÂRecherches et applications en cours

ÂLes leçons

ÂPerspectives
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Genèse du projet

ÂLancement des activités de recherche en Réalité 

Virtuelle et Augmentée au LIMSI : 1999

ÂCr®ation de lõ®quipe VENISE : 2001

ÂConstruction d'un équipement «intermédiaire» 

(MUSE, 2002) : fonctionnera pendant 7 ans !

Jean-Marc Vézien

MUSE, circa 2003
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Genèse du projet / Cahier des charges

Jean-Marc Vézien

ÂDesign dõun syst¯me immersif:

V De grande taille (immersion échelle 1)

V Multi-stéréoscopique (collaboratif)

V Multimodal (visu + son + haptique)

ÂNombreuses contraintes techniques:

V Isolation et traitement phonique

V Dalle retro-projetée

ĄConception dõun bâtiment spécifique

Système EVE ïGroupe de RV&A « VENISE » ïCNRS/LIMSI - 8 juillet 2011


